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本节提纲

Python语言基础

Python基础语法

Python面向过程编程剩余

Python面向对象编程
◼ 类

◼ 继承

➢ 多继承

◼ 封装

◼ 类属性与类方法

◼ 静态方法

Python语言

Python面向对象

关键字： Python 面向对象 定义类 继承与封装
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第三次上机

◼ 时间

➢ 第三次上机，6月6号（星期三）

➢ 晚18：30至21：30

➢ 地点：G346、348

◼ 主题

➢ Python基础编程

◼ 内容

➢ 题目一：使用Python基础编程，统计两个文件中单词‘book’出
现的总次数，并将结果写入到文件中（文件名自己决定）

- 题目描述：有两个文件，file_1.dat与file_2.dat（文件类型也可以是其
它文本文件类型，如.txt）

- 文件内容如下：
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第三次上机

- file_1.dat内容

and, with, we, me, university, with, book, computer, country, book

- file_2.dat内容

bag, boy, book, school, teacher, student, book, book

➢ 要求

- 正确地使用Python的文件操作，分别统计出file_1.dat中出现3次，file_2.dat

中出现2次，然后统计出”book”出现的总次数（5次）

- 将总次数写入文件中（文件名自己决定）
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第三次上机

➢ 题目二：使用Python基础编程，完成快速排序函数的编写

- 输入：从文件data.dat或data.txt中输入一列没有顺序的数，如

3, 7, 12, 5, 3, 10, 11, 9, 4, 2, 4

- 输出：经过快排，正确的排序结果，如

2, 3, 3, 4, 4, 5, 7, 9, 10, 11, 12

➢ 要求：

- 使用Python实现快速排序的函数

- 将排序结果写入到文件中（文件名自己决定）
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第三次上机

 要求

◼ 完成两道题目的程序编写，

◼ 独立完成实验报告，发送电子版，可以是word，也可以pdf

◼ 实验报告提交地址，同作业

➢ xdsepc2018@163.com

➢ 邮件命名规则：“实验报告三+学号+姓名”

➢ 附件命名规则：“实验报告三+学号+姓名”

➢ 上交时间：至第三次上机之后再上理论课之前，即6.18号，十天时间

➢ 实验报告格式：见《并行计算实验报告结构及要求》

6

mailto:xdsepc2018@163.com


提醒第二次上机

时间与地点

◼ 5月23号，G346、G348机房

◼ 19：00~21：30

◼ 主题：Java并行程序设计

◼ 验收 + 实验报告
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Python面向过程编程剩余

文件操作中的os模块

import os

os.mkdir(“myfolder")

os.getcwd()

os.listdir (”./”)

os.rmdir (”myfolder”)

os.path.exists()

os.path.join(path,name)

os.path.getsize(name)

os.path.abspath(name)
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Python面向过程编程剩余

With语句

◼ Python 2.5开始，引入了with语句，

➢ with语句适用于对资源进行访问的场合，

- 确保不管使用过程中是否发生异常都会执行必要的“清理”操作，释
放资源

with context_expr [as var]:

body

➢ context_expr：需要返回一个上下文管理器对象，该对象并不赋
值给as子句中的 var

➢ var：可以是变量或者元组

➢ body：with语句包裹的代码块
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Python面向过程编程剩余

With语句

file = open("/tmp/data.txt")   

try: 

data = file.read()

finally:  

file.close()

➢ 该代码虽然解决了产生异常的可能，但是这段代码过于冗长

➢ 此时，在示例中使用with语句处理上下文环境产生的异常

with open("/tmp/data.txt") as file:

data = file.read()
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Python面向过程编程剩余

模块运行

◼ python提供了一个__name__属性，

◼ 每个模块都有一个__name__属性，当其值为‘__main__’时，

➢ 表明该模块自身在运行，否则是被引用

if __name__=='__main__':
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Python面向对象编程

类的定义

◼ 使用class关键字来声明一个类，基本格式如下：

class 类名:

类的属性

类的方法

◼ 根据类创建对象的语法格式如下：

➢ 对象名 = 类名()

◼ 构造方法

➢ 构造方法指的是__init__方法
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Python面向对象编程

 __init__与self

class Car:

def __init__(self):

self.color = “黑色”

def print_content(self):

print("%s的车在鸣笛..."%(self.color))

➢ 在方法的列表中，第1个参数永远都是self

➢ 当某个对象调用方法的时候，Python解释器会把这个对象作为
第1个参数传给self

- 开发者只需要传递后面的参数就可以了
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Python面向对象编程

构造方法

◼ 构造方法指的是__init__方法

➢ 当创建类的实例的时候，系统会自动调用构造方法

➢ 从而实现对类进行初始化的操作

析构方法

◼ 当删除一个对象来释放类所占用资源的时候，

➢ Python解释器默认会调用另外一个方法，即__del__( )方法

➢ __del__方法被称为析构方法
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Python面向对象编程

self

class Dog:

def __init__(self, newColor):

self.color = newColor

def printColor(self):

print("颜色为：%s"%self.color)

dog1 = Dog("白色")

dog1.printColor()
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Python面向对象编程

运算符重载

◼ 运算符重载是通过实现特定的方法使类的实例对象支持Python的
各种内置操作

◼ 例如：+运算符是类里提供的__add__这个函数

➢ 当调用+实现加法运算的时候，

- 实际上是调用了__add__方法

方法 说明 何时调用方法

__add__ 加法运算 对象加法：x+y，x+=y

__sub__ 减法运算 对象减法：x-y，x-=y

__mul__ 乘法运算 对象乘法：x*y，x*=y

__diy__ 除法运算 对象除法：x/y，x/=y
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Python面向对象编程

继承

◼ 假设有一个类为A，A派生出来了子类B，示例如下：

◼ 多继承
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class B(A)：

class A(object)：

class 子类名(父类名)：

class 子类名(父类1，父类2…)：



Python面向对象编程

多继承

◼ Python支持多继承，

◼ 多继承就是子类拥有多个父类，

◼ 并且具有它们共同的特征，

➢ 即子类继承了父类的方法和属性
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Python面向对象编程

多继承

class 子类名(父类1，父类2…)：
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◼ 如果子类继承的多个父类间是平行的关系，

➢ 子类先继承的哪个类就会调用哪个类的方法

在继承关系中，子类会自动拥有父类定义的方法，
◼ 但是有时子类想要按照自己的方式实现方法，

➢ 即对父类中继承来的方法进行重写，

➢ 需要注意的是，
- 在子类中重写的方法要和父类被重写的方法具有相同的方法名和参数列表



Python面向对象编程

➢ 人的年龄可以随便设置，不可行

➢ 为了保护类里面的属性，可以采用如下方式解决：

- 1. 把属性定义为私有属性，即在属性名的前面加上两个下划线；

- 2. 添加用于设置或获取属性值的两个方法供外界调用

class Person: 

def __init__(self, name, age): 

self.name = name 

self.age = age    

laowang = Person(“老王”, 30) 

laowang.age = 300

print(laowang.age)

封装



Python面向对象编程

类属性

◼ 类属性是类所拥有的属性，

➢ 它需要在类中进行显示地定义（位于类内部，方法的外面），

➢ 它被所有类的实例对象所共有，在内存中只存在一个副本
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class Cat(object):

#类属性

num = 0

类属性示例代码：

实例属性

◼ 通过“实例.属性”添加属性的属性都是实例属性

def __init__(self):

#实例属性

self.age = 1



Python面向对象编程

类方法

◼ 使用修饰器@classmethod来标识类方法
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class 类名:

@classmethod

def 类方法名():

方法体

要想调用类方法，

◼ 既可以通过对象名调用类方法，

◼ 又可以通过类名调用类方法



Python面向对象编程

静态方法

◼ 使用修饰器@staticmethod来标识静态方法
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class 类名:

@staticmethod

def 静态方法名():

方法体

静态方法是没有self参数，

◼ 在静态方法中无法访问实例变量

静态方法中不可以直接访问类属性，

◼ 但是可以通过类名引用类属性



§3.4 Python并发程序设计

http://web.xidian.edu.cn/ysxu/

结构 编程 算法 应用


