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第26章 
 

远程登录、电子邮件与文件传输 
 

Remote Logging, Electronic Mail, 

and File Transfer 
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26-1   远程登录 

对于每一个需求编写一个特定客户/服务器程序是不

可能的； 

更好的方法是使用通用的客户/服务器程序，他让用

户能够访问远程计算机上的任何应用程序。 

 终端网络TELNET(Terminal NETwork) 

Topics discussed in this section: 
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 TELNET 是一个通用的客户/服务器应用

程序。 

Note 
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图 26.1  本地远程登录过程 
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图 26.2  网络虚拟终端NVT的概念 
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表 26.1  一些NVT控制字符 



26.7 

图 26.3  嵌入的例子 
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表 26.2  选项 
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表 26.3  NVT选项协商字符集 
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图26.4表示了一个选项协商的例子。在这个例子中，客

户希望服务器将发送给服务器的每一个字符回显。回

显选项必须被服务器激活，因为正是服务器将这些字

符发回到用户的终端。因此，客户应该请求服务器使

用DO来激活这个选项。这个请求包括三个字符：IAC, 

DO和ECHO。服务器接受这个请求，并激活该选项。

它通过发送三个字符认可： IAC, WILL和ECHO。 

例 26.1 



26.11 

图 26.4  例 26.1回显选项 
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表 26.4  子选项协商的NVT字符集 
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图26.5表示一个子选项协商的例子。在这个例子中，客

户希望协商终端的类型。 

例 26.1 
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图 26.5  子选项协商的例子 
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26-2   电子邮件 

最常用的因特网服务之一是电子邮件(e-mail)。因特

网的设计者们可能从未预料到该应用程序会如此流

行。本章讨论电子邮件的几个构件。 

 架构 

 用户代理 

 报文传输代理: SMTP 

 报文访问代理: POP和IMAP 

 基于Web的邮件 

Topics discussed in this section: 
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图 26.6  电子邮件的第一种情况 
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 当电子邮件的发送方和接收方都在同一

个系统上，我们仅需要两个用户代理。 

Note 
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图 26.7  电子邮件的第二种情况 
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 当电子邮件的发送方和接收方在不同的

系统中时，我们需要两个UA和一对

MTA(客户机和服务器)。 

Note 
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图26.8   电子邮件的第三种情况 
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 当发送方通过LAN或WAN连接邮件服务器

时，我们需要两对MTA(客户和服务器)。 

Note 
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图 26.9   电子邮件的第四种情况 
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图 26.10  电子邮件推和拉 
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 当发送方和接收方通过局域网和广域网

连接到邮件服务器时，我们需要两个UA

、两对MTA(客户机与服务器)和一对

MAA(客户与服务器)。这就是当前最常

见的情形。 

Note 
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图 26.11  用户代理的服务 
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 命令驱动型用户代理的例子有mail、pine

和elm。 

Note 
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 基于GUI的用户代理有Eudora、Outlook

和Netscape。 

Note 
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图 26.12  电子邮件的格式 
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图 26.13  电子邮件地址 
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图 26.14  MIME 
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图 26.15  MIME头部 
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表 26.5  MIME中的数据类型和子类型 
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表 26.6  内容-传送-编码 
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图 26.16  SMTP管辖的范围 
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图 26.17  命令和响应 
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图 26.18  命令格式 
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表 26.7  命令 
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表 26.8  响应 
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表 26.8  响应(续) 
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让我们观察如何直接使用SMTP发送电子邮件和如何模拟本节所

描述命令和响应。我们使用TELNET登录到端口25(SMTP的熟知

端口号 )，然后用命令直接发送电子邮件。在这个例子中，

forouzanb@adelphia.net发送一封电子邮件给他自己。前面的三行

表示TELNET试图与Adelphia邮箱服务器建立连接。 

连接建立后，我们输入SMTP命令，然后接收响应，如下所示。

用黑色表示命令，而用彩色表示响应。注意：为了清晰起见，

我们增加了用 一些“=”符号指定的注释行。这些行不是电子邮

件过程的部分。 

例 26.3 
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$ telnet mail.adelphia.net 25 

Trying 68.168.78.100 . . . 

Connected to mail.adelphia.net (68.168.78.100). 

例 26.3(续) 
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例 26.3(续) 
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例 26.3(续) 
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图 26.19  POP3和IMAP4 
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图 26.20  POP3中命令与响应的交换 



26.46 

26-3   文件传输 

从一个计算机向另一个计算机传输文件是在联网或

互联网环境中最常见的任务之一。事实上，今天在

因特网上数据交换的最大量应属于文件传输。 

 文件传输协议(FTP) 

 匿名FTP 

Topics discussed in this section: 
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 FTP使用TCP服务。它需要两个TCP连

接。 

 熟知端口21用于控制连接，而熟知端口

20用于数据连接。 

Note 
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图 26.21  FTP 
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图 26.22  使用控制连接 
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图 26.23  使用数据连接 
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下面给出了使用FTP会话读出目录中的项目清单。彩色

的行表示来自服务器控制连接的响应，黑色行表示用

户发送的命令。黑色背景中带白色的行表示数据传输。 
 

1. 在创建了控制连接后，FTP服务器在控制连接上

发送220(服务器就绪)响应。 

2.  客户发送它的名字。 

3.  服务器用331(用户名正确，需要口令)响应。 

例 26.4 
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4.  客户发送口令(不显示出来)。 

5.  服务器用230(用户登录正确)响应。 

6. 客户发送列表命令(1s报告)去寻找报告名目录中的

列表。 

7.  现在服务器用150响应，并打开数据连接。 

8.  服务器在数据连接上发送文件列表或目录。 

9.  客户发送一个QUIT命令。 

10. 服务器用221(服务关闭)响应。 

例 26.4(续) 
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例 26.4(续) 
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我们给出了匿名FTP的例子，假定在internic.net上有些

公众数据是可用的。 

例 26.5 
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例 26.5(续) 
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